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                          Уважаемые родители и педагоги!

     Предлагаем вашему вниманию увлекательные игры о временах года для детей 4-7 лет.

     В процессе игровой деятельности дети будут учиться:

· Определять время года по признакам и приметам;

· Составлять предложения и объединять их в связный рассказ.

Предлагаемые познавательные игры помогут развить:

· Зрительное восприятие;

· Внимание и наблюдательность;

· Речевые компоненты и мыслительные операции;

     В комплект для игр входят:

· Четыре разрезные сюжетные картинки, на которых изображены времена года;

· Четыре игровых поля для игры в лото;

· Четыре игровых поля для игры в «Четвёртый-лишний»;

· 24 карточки, на которых нарисованы предметы, имеющие отношение к разным временам года.
     Ведущим каждой игры является взрослый: воспитатель детского сада, учитель-логопед, учитель начальной школы, психолог, родитель. Он наблюдает за ходом игры, исправляет допущенные ошибки, при затруднениях оказывает помощь игрокам.

     Перед началом игры необходимо разрезать листы по пунктирным линиям.

     В игре принимают участие два или четыре игрока (при необходимости взрослый переводит игру в рамки индивидуального проигрывания). Если в игре участвуют четверо детей, то каждый ребенок получает по одному игровому полю, если двое, то количество детей удваивается.

                                    Описание игр.

                    Игры с разрезными картинами.

                              «Собери картинку»

     Ведущий предлагает участникам игры выбрать название времени года. Когда каждый игрок определится с выбором, Ведущий перемешивает части разрезных картин и, поочередно показывая их, спрашивает, кому из детей подходит названный фрагмент.

     Игроки, забирая у ведущего части сюжетных картин, объясняют свой выбор. Например: «Здесь нарисован снеговик. Дети лепят снеговиков зимой. Эта картинка подходит к зимнему пейзажу». После того, как все фрагменты распределены между участниками игры, ведущий предлагает собрать фрагменты в единую сюжетную картину.

     Выигрывает ребёнок, который первый справится с заданием.

                                     «Составь рассказ»
     Ведущий предлагает участникам игры поочередно составлять предложение по каждому фрагменту сюжетной картинs/ Ребенок, который выполнит задание лучше других, получает фишку. Таким образом, к концу игры ведущий передает игрокам шесть фишек* (по количеству фрагментов).

     Ведущий предлагает игрокам составить рассказ о времени года, используя в виде опоры собранную сюжетную картинку.

     Выигрывает ребёнок, который лучше других справится с заданием.

                                  Игры с игровыми полями

                               Лото «Подбери и объясни»
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Beayuuii npeATaraeT yHacTHMKAM HIPH NOOYEPEANO COCTARAATE
pefToKeRIe 10 KAAAOMY BPATMENTY CloKeTHOH KapTimbL. Pebenox,
KOTOPAL{E BLINOAMKT 3a7aiie AyNIIE APYTIX, NOAYUaeT puuiky. Taxus
06pagon, K KoY HTpi BeAYIUHE NepeAGeT HIPOKAM HiecTh Gime” (1o
KoiecTny dparmenton).

Beayuutit IPeATAract HrpoKaN COCTABWTS PACCKAI O BPEMEHH TOAd,
HCTIOb3YS B B OTIOPB COBPARNYI0 CIOKETHYI0 KApTHHY.

BHHIPLBACT PEGCROK, KOTOpHfi MyWilie AYTHX CHIDABHTS ¢ 3aAaHHEM.

2. HTPBI C HTPOBBIMH TOJISIMH

[T Jomo «lTodGepu u oGvscnun

Beayui passact yuacTaKan HIPH 10 KIpoBoNy om0, Masensrie
KapTOUKI OH NIeeMELIHBACT i, TI00YEpeHO NOKAIHIBAS X, CIPAIIHBACT:
«Koxy nyawen amom npedxem?» Hrpoic, 3a6pat Y BeAYIIIero MpexMeTIyIo
KATIHITicy, JAKPLIBACT OFHH M3 KRAAPATOR HTPOROTO OIS H OGLACHCT CBOI
eficraus. Hanpusep: «Ha soes uzpooox nose — aecna. Ha xapmowxe
‘napucosan nodenexcnur. Iodenexenuri ysemym ecnoits.

‘BLrpLBaCT PEGEHOK, KOTOPH IEpBLN SAKPOST BCe KEAAPATH HIPOBOTO
noas.

«Hemaepmui ~ nuwnuis

Byt pAYAAeT yHACTHNKAN HTPH IO HIpOBONY 00, Kaytsti HrpoK:
BLReAReT enHIIHILS PEAMT 1 OOBACHAET CBoM AcficTuius. Hanphnep:
«/Tuusnuis npedxem — epu. Bemiy 6 ciezy, KopXyuKy, cuecoouxa — ace
MO MOXENO YouDem N0, @ ¢pudut UNOL e pacmym .

‘BeAyItt paciaBaCT 1 CTOe MATEHbKHe KAPTONICH HOOGpaKEHHTNH
BBepX. On mpeATaTacT KA AOMY YIACTHMICY HIPH HalTH HOXOASIUIH
‘peser s saxpaTH M« TtIHCe s HOOGpasKeie. Tlocae BLTOACNI d0zaISK
HIPOKAM IPATARACTCH IPOROIKHTS CBOM PAAS. TakKM 00pasoM, B KoHILe
HIPB Y fleTell OKAIMBACTCH DA WO IECTH KAPTHHOK, OTHOCAULXCH K
ompesenesoNy spesen rota.

BLITPLBACT peGenoK, KOTOPSi NEPRN CIIPABHTCS C JAAAMHEN.

* B KauecThe QMIICK MOXNO HCHOALIODATE TEOMOTPHNCCKIE BHTYDM,
BIpe3aIe 1 BYMATH, YRR  TPOeC.




      Ведущий раздает участникам игры по игровому полю. Маленькие карточки он перемешивает и, поочередно показывая их, спрашивает: «Кому нужен этот предмет?» Игрок, забирая у ведущего предметную картинку, закрывает один из квадратов игрового поля и объясняет свои действия.  Например: «На моем игровом поле – весна. На карточке нарисован подснежник. Подснежники цветут весной»

     Выигрывает ребенок, который первый закроет все квадраты игрового поля.
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                                    «Четвертый – лишний»

     Ведущий раздает участникам игры по игровому полю. Каждый игрок выделяет «лишний» предмет и объясняет свои действия. Например: «Лишний предмет – гриб. Ветку в снегу, кормушку, снеговика – все это можно увидеть зимой, а грибы зимой не растут».

     Ведущий раскладывает на столе маленькие карточки изображениями вверх. Он предлагает каждому участнику игры найти подходящий предмет и закрыть им «лишнее» изображение. После выполнения задания игрокам предлагается продолжить свои ряды. Таким образом, в конце игры у детей оказывается ряд из шести картинок, относящихся к определенному времени года.

     Выигрывает ребенок, который первый справится с заданием.

* В качестве фишек можно использовать геометрические фигуры, вырезанные из бумаги, пуговицы и прочее.

шек*щий передает игрокам шесть фищше другихедложенияроигрывания
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